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Introduccion

Este manual fue elaborado por los investigadores docentes del Laboratorio de Sistemas de
Informacién Geografica del Instituto del Conurbano de la Universidad Nacional de General
Sarmiento (UNGS) con el objetivo de introducir a los estudiantes, investigadores y demas
usuarios a los procesos basicos de aprendizaje para el uso de una herramienta informatica muy
util para su aplicacion en los procesos de territorializacion de fendmenos tales como industrias,
comercios, efectores sociales, basurales, etc., asi como de procesos (crecimiento urbano,
inundaciones, contaminacion, etc.) y para estudios en general que involucren procesos de andlisis
espacial.

Desde el afio 2001 se dictan cursos curriculares y extracurriculares de aplicacion de este y otros
softwares para estudiantes de diversas materias de la UNGS tales como el Laboratorio
Intermenciones (Primer Ciclo Universitario), el Taller I de Ecologia Urbana y II de Urbanismo,
Cartograffa, Sensores Remotos y SIG (Segundo Ciclo Universitario) asi como cursos especificos
para estudiantes del Profesorado para Tercer Ciclo EGB y Polimodal en Geografia con trayecto
en Ciencias Sociales del Instituto Superior del Profesorado N°42 Leopoldo Marechal de la
localidad de San Miguel, Municipios (Malvinas Argentinas, Moreno), Gobierno de la Ciudad
Auténoma de Buenos Aires, Organismos Internacionales (Comisiéon Econémica para América
Latina —CEPAL), Organismos No Gubernamentales (APAC) y estudiantes provenientes de otras
casas de altos estudios tales como la Universidad de Buenos Aires, la Universidad Nacional de
Catamarca y la Universidad Nacional de Lujan, entre otros.

En este documento se han compilado y explicado los principales conceptos y metodologias
basicos empleados para el manejo del software Arc View © (desarrollado por ESRI (Redlands —
USA) y distribuido en Argentina por la Empresa Aeroterra S.A). Cabe aclarar que los datos
utilizados para la elaboracion de los ejemplos de este manual proceden del INDEC, Pampa Bytes
y la Municipalidad de Malvinas Argentinas.

El propésito de este documento es contribuir a la aplicaciéon de esta herramienta, dentro del
ambito académico, tal como puede observarse en el uso del SIG para las distintas materias asi
como para los proyectos de investigacion de la UNGS y de otras instituciones civiles y
gubernamentales con quienes existen vinculos académicos y profesionales.

En el capitulo llamado Primeros Pasos se explica la organizacion de la informacion dentro de un
proyecto de Arc View, de manera de poder visualizarla, trabajar con ella y generar mapas para
presentarla..

En los capitulos siguientes se introduce al manejo de los documentos llamados vistas, tablas,

graficos y salidas impresas o layouts:

® Vistas. Aqui se despliegan las capas de informacion (también llamadas temas), con las que se va
a trabajar, las cuales pueden provenir de diversas fuentes, tales como el Instituto Nacional de
Estadistica y Censos (INDEC), las Direcciones Provinciales de Estadistica, Municipios,
Organismos gubernamentales y no gubernamentales, asi como trabajos propios de la UNGS, a
partir del relevamiento en campo por medio de encuestas o el uso de Sistemas de
Posicionamiento Global (GPS) de la informacién relevante.

e Tablas de atributos relacionadas con las capas de informacion, las cuales contienen la
informacién de cada elemento (los nombres de las calles, las direcciones, la superficie de las
parcelas catastrales, el tipo de uso del suelo, etc.).

® Graficos o charts. Hste documento se elabora a partir del procesamiento de informacion
seleccionada de la tabla y muestra sintéticamente los datos de interés para el trabajo que se esta
realizando.

¢ Salidas impresas o layouts. L.os mapas elaborados con el programa pueden ser impresos a
través del layout.



Manual del usuario Arc View 3.2

1. PRIMEROS PASOS

Para quienes por primera vez utilizan este software es probable que algunas operaciones les
resulten complejas de entender, razén por la cual se incorporan algunos conceptos introductorios
tales como el manejo de los iconos y menues del programa, asi como operaciones basicas del
entorno Windows. Se presentan sintéticamente los documentos que forman el proyecto Arc
View: vistas, tablas de atributos, graficos (charts) y salidas impresas (layouts), asi como los
botones y mentes especificos de cada uno de estos documentos.

Abrimos el programa Arc View© !. Para esto hacemos click dos veces en el
icono que esta en el escritorio. Si el icono no esta en el escritorio hacemos click
en Inicio/Programas/Estri/Arc View GIS versién 3.2, luego en la ultima
ventana que se abre, hacemos click en Arc View GIS version 3.2 y se abrira la
siguiente ventana:

Ele Emiject ‘window Help

y
]

|»
|

e

m
g My
-
2

(K1l

La ventana pequefia tiene el nombre Untitled. A esta ventana se la llama VENTANA DEL
PROYECTO. Desde esta ventana se organizan y buscan los distintos componentes que
formaran parte de la composicion de mapas que podemos construir. Todo esto es equivalente a
una hoja en blanco de Word. Estd vacio y deberemos cargarle informacién si queremos construir
un proyecto nuevo. Por el momento vamos a abrir un proyecto existente para familiarizarnos con
el ment y los diferentes botones de acciéon que van a ir apareciendo.

Para abrir un proyecto existente:
En el mend, hacemos click en File, y luego en Open Project.

Open Proj

1 © ESRI y AEROTERRA S.A.
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Se abrira la siguiente ventana que nos permite buscar el archivo deseado:

&2 Dpen Project

File Mame:

Directaries:

dhinvitadoghourso anc viewsmarteshp

B malvinas. apr

Lizt Fileg af Tupe:

E-‘ d: Y
[= invitados
[= curzo arc view

[= martes

Drives:

| Project [#.aprl

E =

Ok

Cancel

En este caso el archivo se encuentra en E:\Invitados\Curso Arc View\Martes\Proyectos y se

llama Malvinas.apr. Hacemos click en OK y aparecera la siguiente ventana:

Se encuentra activo el {cono Views, ya que esta resaltado con un recuadro en color, en tanto que
en el recuadro de la derecha estan listadas las VIEWS O VISTAS, que ya estan construidas y

disponibles.

Si hacemos click en el icono Tables observamos, que aparecen listados los nombres de las
TABLAS DE ATRIBUTOS que se corresponden con elementos que contienen las vistas.

Eile  Project Window  Help




El siguiente icono, Graficos o Charts permite ver la lista de graficos construidos. Asimismo, el
icono Layouts permitirfa ver la lista de mapas o composiciones de mapas preparados para su
impresiéon. Sobre el icono Scripts, por ahora sélo debemos saber que son macros o
microprogramas construidos para realizar acciones especificas.

Eile  Project Window Help

Para ver en qué consiste una vista, hacemos click en el icono Views que esta en la ventana del
proyecto, seleccionamos del listado, haciendo un click, la vista Radios, y luego hacemos click en
el botéon Open (Otra forma de lograr el mismo resultado es haciendo DOBLE click sobre el
nombre de la vista que deseamos abrir). Quedara visible la siguiente ventana, que estara tapando
la ventana del proyecto:

Eile Edit ¥iew Iheme [Graphicz Window Help

5.621 BE5.27 +
BI85 65946 3

ﬂ hilalrad .z hp L=

Area de mapa

Tabla de materias

A

o
==

Han aparecido mas textos en el ment y muchos mas botones para realizar acciones. Estamos
ante la VENTANA DE LA VISTA y esos comandos s6lo aparecen cuando esta ventana esta
ACTIVA. La ventana esta activa siempre que tenga resaltada la barra superior que contiene el



nombre de la vista. Para comprender mejor esto, vamos a poner visibles todas las ventanas,
haciendo click en Window, y luego en Tile, lo que nos organizara las ventanas en la pantalla.

EI|E Edit  Wiew Theme Graphicz

) (7 (s 0] (A —

EISCEI =]

e

56.59 4
S0b4 T

NN EEEWIEIE

i Radios

5,513,
&range lcons B 189,

Show Symbol windaw... Chl+P

3

hlalrad .z hp .
¥ m 1 malvinaz. apr

2 Radioz

Ahora tenemos visibles tanto la ventana de la vista como la ventana del proyecto. Observemos
que si hacemos click en la barra horizontal que contiene el nombre de la ventana del proyecto

Malvinas.apr, ésta se activara, resaltandose, y cambiaran los comandos del ment y los botones de
accion correspondientes.

2 Arciew GIS 3.2

Eile  Projgect indow Help

10 Radios

ﬂ Malrad zhp =

| Direcciones -

- =

-+l

Para tener visible sélo la ventana de la vista, con la que vamos a trabajar a continuacién, hacemos

click en el botén especifico para expandirla
_ O]
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Ahora tenemos visible sobre la izquierda la TABLA DE MATERIAS, donde aparecen listados
todos los TEMAS (6 capas de informaciéon) que componen la vista; y sobre la derecha el mapa
que se encuentra PRENDIDO: esto significa que esta visible, ya que hay un tilde en el botén que
se encuentra a la izquierda del nombre de la capa de informacién (en este caso Malrad.shp, es
decir los radios censales de Malvinas Argentinas), que se llama casilla de verificacion.

Eile Edit iew TIheme Grap

EIRRIRE NN

LIS ERETWIE

f." Radioz

| »

ﬂ Malrad .= hp

Casilla de verificacién

A 4

| Mvamz.shp

Para PRENDER la capa de informacion Mvamz.shp (las manzanas de Malvinas Argentinas),
hacemos click en el botén correspondiente donde aparecera un tilde. Seguimos teniendo visible la
capa de informacion anterior, lo que ha sucedido es que lo que aparece en la tabla de materias en
la parte superior, es asimismo la capa que se encuentra encima de las demas y, si ademas se trata
de un tema de poligonos, como en este caso, tapa las capas inferiores. En el caso de los radios
censales, segun la densidad de poblacion pueden contener a mas de una manzana, y por lo tanto,
el poligono que conforma el radio, tapa a la manzana.

Para poder tener visible la capa de informacién denominada Mvamz.shp podemos APAGAR el
tema que se encuentra encima, haciendo click en la casilla de verificaciéon que tiene el tilde.
También podemos cambiar el orden de las capas, para ello debemos ACTIVAR la capa que
queremos mover

(las capas o los temas que representan las capas se activan haciendo
click sobre el nombre del tema. Si observamos atentamente veremos
que los temas activos se encuentran en “relieve”, en tanto que los
otros no. Esta distincion es sumamente importante, ya que todas las
drdenes o acciones que pretendamos efectuar, tanto usando la barra
del menti como los botones, tendrin efecto sélo sobre el tema que se

encuentre ACTITO)

y con el botén del mouse apretado arrastramos la capa de informacion a la ubicacion deseada.
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1.1 Accion de los botones
Los botones que estan por debajo de los mentes, son las opciones de uso mas frecuente de los

mismos.

W3

&)

Se llama Add Theme y permite buscar nuevas capas, temas o shapes en el
directorio para agregarlas a la vista.

Open theme table, permite abrir la tabla de atributos asociada al tema, capa, shape
0 mapa activo.

Son tres tipos de zoom. El primero permite ver en su extension total

| todos los temas existentes (Ej. Si hubiera un mapa de Formosa y otro

de Tierra del Fuego, veriamos a ambos). El segundo muestra el tema

activo. El tercero hace zoom sobre el area o elemento seleccionado del
tema activo.

W |[NA
AR N

”: i | Estos botones permiten realizar zoom, pero actian ampliando o
achicando la imagen desde el centro de la misma y a saltos

predeterminados. El tercero vuelve el zoom a la dltima posicidon.

1.2 Accién de las herramientas
Los botones de la segunda linea son HERRAMIENTAS, es decir que, al hacer click con el mouse

sobre ellos,
mapa.

E

@
ool

el puntero cambia de forma y también de funcién, permitiendo interactuar con el

Esta herramienta cambia el puntero a una cruz con una pequefia i. Al aplicarlo sobre
un sector del mapa activo despliega una ventana con la informacién del mismo.

Esta herramienta cambia el puntero a una flecha blanca. Es la herramienta
SELECCION, permite seleccionar elementos del mapa activo. Para seleccionar
varios elementos contiguos hay que mantener apretado el botén del mouse y
describir un recuadro. Para seleccionar elementos dispersos hay que mantener
apretada la tecla SHIFT o mayusculas del teclado e ir haciendo click sobre los
elementos deseados.

Esta herramienta (que estd en la primera linea) quita todas las selecciones de una vez.

Estas son herramientas zoom, manteniendo el mouse apretado y describiendo un
recuadro, se amplifica o achica el sector seleccionado.

';'E'I.I'? Esta herramienta permite mover la imagen arrastrdndola, manteniendo el mouse apretado

12



2. VISTAS Y CAPAS DE INFORMACION

En este capitulo se muestra la manera en que se definen las propiedades de las Vistas y los temas
o capas de informacién de interés. Teniendo en cuenta el objetivo de nuestro trabajo y la
informacién que queremos representar en un mapa, se explica de que forma podemos visualizar
la misma, ya sea graficamente o agregando etiquetas referidas a valores de campos seleccionados
de la tabla de atributos asociada.

Ademas de las cuestiones que tienen que ver con la eleccion de la informacién que queremos
representar, también es necesario tener en cuenta que la salida grafica debe ser clara, por lo cual
se muestra como modificar el aspecto del mapa para lograr una impresiéon acorde con el objetivo
del trabajo.

En el documento llamado Vista se vuelcan los datos espacializados a través de las capas de
informacién o temas (también llamados shapes). Los temas para representar visualmente son
multiples, de indole natural y/o cultural: calles, autopistas, ferrocatriles, lineas de alta tension,
cursos de agua, manzanas urbanas, parcelas catastrales urbanas y rurales, grandes predios publicos
y privados, tales como plazas, hipermercados, centros culturales, areas de afectaciéon por
contaminacién, inundacién, incendios, etc., asi como centros de salud, establecimientos
educativos, culturales, naturales, ubicacion de pozos, basurales, centros urbanos, entre tantos
ejemplos.

2.1 Propiedades de las Vistas
Cuando creamos una vista, debemos definir algunos parametros en sus propiedades. Para eso
hacemos click desde el menu en View y luego en Properties

Eile  Edit

@ ¥

Theme Graphicz Wi

Add Theme...  Chil+T
[Feocode Addiesses..
Add Event Theme. ..
Mew Theme...

Themes On

- M"-a" Themes Off

Layout.. Se abrira la siguiente ventana:

TOC Style...

Full Extent
Zoom |n

Zoom Dut
Zoom To Themes t arre: I Radios

Zoom To Selected

Zoom Presious Creation [ ate: | jueves 23 de septiembre de 2004 11.14.42 Cancel |

Eind.. ClieF Creator: |
|Loeate Addiess...
I Map Units: | unknown =
[etance [ mis: | unknown E3

Projection. .. | Area Of Interest. .. I
Background Color: [ﬁ] Select Calor... I

Comrnetts:
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Podemos darle un nombre a la Vista o modificar el existente escribiéndolo en la ventana "Name".
Deberemos también definir las unidades del mapa, seleccionandolas en la ventana "Map Units" y
en la ventana "Distance Units", para elegir en qué unidades queremos tomar medidas. Podemos
agregar algin comentario relativo a las caracteristicas del trabajo, los autores, etc. en el casillero
"Comments". Finalizamos con OK

Con la ventana de la Vista abierta, buscamos la herramienta de medicién (measure) _‘_T' .
y hacemos click con el mouse. [

Luego vamos a medir la longitud de la traza del ferrocarril. Para eso hacemos click con el
puntero, que ahora tiene forma de reglita, en uno de los extremos de la linea y vamos recorriendo
la traza haciendo click cada vez que debamos desviarnos, y al final hacemos doble click para
cerrar. Observemos la "barra de estado" que se encuentra al pie de la vista

>

Seament Length 857,86 Length: 5.352.7 =
ialniciol \‘%MSN Meszenger | \“MSN-HQ,I | T Micrasoft\word - Eierc:idos.."@ﬁm\r'iew Gls 3.2 | & =l 1204

Alli aparecen los resultados de nuestra medicion en las unidades que especificamos en las

propiedades.

2.2 Propiedades de las capas de informacion
Para definir las propiedades hacemos click en el ment en Theme, y luego en Properties.

Start Editing

Save Edits
Gave Edite A,
] Malrad shp Cotwert to Shapefile. .
| Mvamzshe El.jll Legend..
Hide/Show Legend

He-mateh dddiesses,.

Auta-label.. Chrl+L
Hemowe [Labels [EtrlH
Hemowe W yerlappg Latels:

Eanvert Nyelappng Labels Eled

Iable...

Query... Chil+0)
Select By Theme. ..

[Ereate Buffers...

Clear Selected Eeatures
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Se abrird una ventana como la siguiente:

i Theme Properties

Theme Name: | Malrad zhp [~ Use Suiffix ‘

Source:; e:\nvitadozhcurso_arcyvievdsshapeshmalrad. shp [Polygon] |

D efirition Definition: Clear |
a |

Teut Labels
.-%hl Commerts:
Geocoding
Editing ;I Ok Cancel

Desde aqui podemos modificar el nombre del tema, escribiendo en la casilla "Theme name".
Esto nos permite personalizar el nombre, ya que de esa manera aparecera en las referencias
cuando preparemos la salida para impresion.

En la casilla "Source", figura la ubicacién fisica del tema en la estructura de directorios.

En la casilla "Definition", haciendo click en el botén del mattillo, podemos definir los elementos
que queremos que representen al tema utilizando los valores de los campos de 1a tabla asociada.
Para este ejemplo vamos a completar la ventana que se abre como sigue:

&2 Query Builder
Fieldz Walues
JAShape] = ) [
Jbreal 5 B
[Permeter] | |
Malad ] S Nl 10 R
JMalad id] e T .
Fraersd] f k2
[Partida] ;I ¥ Updatealues
[ [Area) »= 200211.3 ) =
ok |
Cancel I
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De este modo se van a mostrar sélo los poligonos cuya drea sea igual o mayor que 200211.3 metros cuadrados (o
la unidad de medida prefijada). Hacemos click en OK y observamos la Vista.

También podemos definir el campo que usaremos para etiquetar. Nuevamente vamos al mend,
Theme, luego Properties y activamos la opcion Text Labels. Se abrira una ventana como sigue

@& Theme Properties |
Theme Mame: | Malrad shp [T Use Suffix
| LabelField: [ Fracrad =]
Definition

Fosition of text relative to label point;

[Text| [Text| |[Text]

Taxt

Geocoding

g [Text| [Text] [Text]

¥ Scale Labels |

Editing ;l ] 4 Cancel

Desde alli podemos elegir el campo y la ubicacion de las etiquetas, en este caso el campo fracrad
es el nimero de fraccién y radio censal.

Desde la ventana de la vista, con el puntero del mouse hacemos click en la herramienta etiqueta
(Label) y luego en los poligonos que queremos etiquetar.

) —

La flecha que esta en el angulo inferior derecho permite desplegar otros formatos de etiqueta.

I ]
TL
TL

=
"

i3
o

A continuacién vamos a utilizar el editor de leyendas para cambiar el aspecto de nuestro mapa.
Para eso, desde la ventana de la vista hacemos click en Theme y luego en Edit Legend

16



Graphics  Window Help

Eroperties. ..

Start Editing

Saye Edits

Saye Edite fe
Convert ta Shapefile. .

Edit Legend...
Hide#Show Legend

Ee-matchdddresses..

Auto-label... Clrl+L
Remove Labels Ctrl+R
Femaye Dyverlapping Latel

[Carvert Wverlspping Latels: Erwd

Iable..

Querny... Chrl+0Q1
Select By Theme...

Create Buffers...

Clear Selected Features

Se abrira la siguiente ventana:

....................................................................... = Load |
Legend Type: | Single Symbol =] S ave. .. |
Drefault |

Symbal Label

Dauble click the symbol to edit it

Adyanzed). | Statistics. .. | rda | Apply |

Esto mismo podemos hacerlo con doble click en el recuadro de color del tema en la barra de
temas.

Eil=  Edit “iew Iheme Graphics

Ei NI
(O [ B[R] 7

ﬂ Malrad.shp

Mwamz.shp
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Si hacemos doble click en el recuadro de color del Editor de Leyendas se abrira la ventana de
simbolos (también la podemos abrir desde el mend, desde Window y luego Show symbol
window). Desde alli podemos elegir: tramas para los poligonos, tipos de lineas para los temas de
linea, simbolos para los temas de puntos, modificar formato de texto para las etiquetas y cambiar
los colores de todos los elementos.

& Fill Palette M=l

ﬁlﬁlﬁglﬁeclé_l@

(I
==

Outline: 01 - ]

2.3. Propiedades de las tablas

Teniendo activa la capa de informaciéon Malrad.shp, abrimos la tabla con el botén
correspondiente.

En el ment seleccionamos "Table" y luego "Properties"

GIS 3.2
Field ‘window

Eroperties. .
LChart. ..

Start Editing

Sane Edits

Sane Editeda..
Eind... Ctil+F
Quern... Ctrl+3
Fromote

it [t
Erenmmayedlh eime
Sk
Eremuyeidllmlke
Refresh
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Se abrira la siguiente ventana:

2 Table Properties

Title: d alrad. thi QK I
Creator: | Cancel |
Creation D ate: | jueves £3 de zephembre de 2004 11.22.06
Comments
Wisible Field Aliaz
ol Shape -
v Area
v Perirmeter
v alrad_
v alrad_id
v Fracrad
v Partido |

Podemos escribir un alias para aquellos campos cuyos nombres estén en otro idioma o no sean
claros en la identificacion del mismo. Por ejemplo a la derecha de perimeter, poner perimetro.
También podemos destildar algunos campos que no nos interesa tenerlos en el despliegue visual,
por ejemplo Malrad_id. Luego hacemos click en OK y miramos la tabla.

Podemos hacer otras operaciones que ayuden a ordenar los datos para distintos usos:

® Ensanchar la columna del campo al que se le asigné un nombre alias.
® Scleccionar el campo “perimetro” haciendo click en el nombre del campo.
® Ordenar el campo en forma ascendente.

Cabe aclarar que el ordenamiento ascendente y/o descendente que se aplica a una
columna es momentaneo, mientras se tenga la tabla abierta.

menores a 1600, utilizando el puntero y manteniendo oprimida la tecla de mayusculas

(shift)

Hacemos click en el icono “Create chart”

|: Seleccionamos todos los registros de la columna que ordenamos que tengan valores
| nl
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En la lista Fields seleccionamos “Perimetet”

@2 Chart Properties

Marme: | Chartd

Table: | malrad.db

Cancel

g

Fieldz: Groups:
: Perimeter
Add
Malrad_
Mahad.id oEEE
|
Label zefies Lging:
| <Mones =l

Comrments:

Hacemos click en Add y damos OK.

Cambiamos el formato de barras del Chart hacia uno de tortas

Deseleccionamos los registros de la tabla y cerrarla.
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3. EDICION DE LAS CAPAS DE INFORMACION (ARCOSY
POLIGONOS) Y TABLAS

En el presente capitulo se explica como trabajar con capas de informacién que sean de interés
para nuestro trabajo, ya sea creando una nueva capa con datos primarios obtenidos por nosotros
o modificindola a partir de otra existente (seleccionando algunos elementos o todos), ademas se
muestra como editar (es decir modificar) los temas.

La edicién de temas o capas de informacion es una tarea fundamental para la modificacién y/o
actualizaciéon de registros histéricos y actuales. Tomando como ejemplo el caso de las
zonificaciones urbanas, es habitual que se cuente con datos municipales historicos a los que se
suman nuevos registros. Por tal motivo, es imprescindible actualizarlo en funcién del crecimiento
urbano y otros parametros especificos, haciéndose necesario la inclusién y actualizaciéon de los
nuevos usos y las nuevas areas de los mismos. Un uso eficiente de este software permite que estas
actualizaciones sean rapidamente incorporadas al proceso de planificacién y gestion.

Abrimos Arc View©?2

Abrimos el proyecto Malvinas.apr
Abrimos la vista Radios.

Vamos a hacer una "copia" del shape de manzanas. Para eso Graphics Window  Help
hacemos click en el ment en "theme" y en la ventana que se [

despliega, hacemos «click en "convert to shapefile"

iATENCION!. Nos tenemos que asegurar que el tema que :;T;i:::g

queremos convertir en un nuevo shape esté JACTIVADO!'Y que e e

la tabla de atributos del tema tenga seleccionados los registros Conwvert to Shapefile

que deseo convertir, en caso de una conversiéon parcial de Edit Legend.

algunos radios, o bien que todos los registros lo estén para que T p—

de este modo, el nuevo shape contenga toda la informacién Fiomatch Addiesses...

correspondiente.
&utolabel... Crrl+L
Femawve Labelz [EtlH
Hemowe Wyelampie Labels
[Earerd Weyer spprmg Latels By
Tahble...
LCluery.. Chrl+0Q
Select By Theme...

Lo guardamos en el subdirectorio Shapes, con el nombre Create Buffers..

"Manzanas". Aparecera la siguiente ventana, hacemos click en Llear Selected Peatures

"Yes" (porque pregunta: agregar el shape como tema en la vistar)

2© ESRI y AEROTERRA S.A.
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Ahora APAGAMOS la capa de informacién "Mvamz" (manzanas).

Con la capa Manzanas PRENDIDO Y ACTIVADO, utilizando la herramienta "seleccion",
elegimos cinco (5) poligonos cualquiera de los mas grandes y que puedan ser espacios vacios.

Vamos nuevamente a Theme, luego convert to shapefile, guardamos en el subdirectorio shapes
con el nombre "grandes predios" y aceptamos con yes cuando nos aparezca el cartel que pregunta
si queremos agregarlo a la vista.

Ahora vamos a hacer algunas transformaciones a esos poligonos del nuevo shape. Para poder
modificarlo, tenemos que poner el tema en modo edicién y entonces se activaran las herramientas
correspondientes. Para eso desde el ment hacemos click en Theme, luego en Start editing.

2 ArcView GIS 3.2

File Edit ‘iew Graphics Wfindow  Help

@ Eroperties...
[ |

Saye Edits
e Saye Editese..
W Grandas pre Conwert to Shapefile...
(- Ewrport b Tiatle:.
_ | Manzanas.sk -
— Edit Legend...
| Mvamzshp Hide/5how Legend
== EEmatch Sddiesses),
- ""i"" d5hP 0 Autolabel . Ctel
Hemave Labels [Strlt

Eemove el appitg Labels
[Earvert Wyerappitg Latels Eilh

Iable...

Create a Repaort...

Query... Chrl+0
Select By Theme...

[Ereate BLffers..

Clear Selected Eeatures

Veremos que el recuadro de color del tema aparece rodeado por una linea de puntos. En este
ejercicio vamos a partir los poligonos para definir los espacios para nuevas calles. En primer lugar
definimos dénde vamos a abrir una nueva calle en cada uno de los poligonos. Para partir o dividir
un poligono vamos a usar la siguiente herramienta:

TIheme Graphics wfindow Help

His=) e

y con ella trazamos las lineas por donde queremos dividir los poligonos, cerrando con doble click.
Observemos lo que ha pasado con la tabla de atributos.
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Luego, para modificar la forma del poligono, utilizamos la herramienta vertex edit
[:-'—"- (editor de vértices) y se va a transformar el cursor en una punta de flecha blanca.

Si hacemos click sobre un poligono observamos que aparecen en su perimetro todos los vértices
como cuadraditos. Al aplicar el puntero sobre los vértices éste se transforma en una crucecita y
podemos arrastrar el vértice desde alli para modificar la forma del poligono. También podemos
agregar vértices en cualquier lugar y borrar vértices existentes. Para borrar hay que poner el
puntero sobre el vértice y SIN presionar ningin botén del mouse apretar la tecla suprimir del
teclado.

Al finalizar, para que los cambios se conserven, vamos nuevamente a theme, y hacemos click en

stop editing, y en la ventana que se abre aceptar con yes, ya que pregunta si queremos guardar los
cambios.

& Stop Editing |

9 Save Editz to Manzanaz?

Mo | Cancel

A continuacion agregamos la capa de informaciéon de calles que se llama malmap.shp. En este
caso tenemos dos posibilidades. Podemos copiarlo si existe en otra vista o bien traerlo desde su
ubicacién en la estructura de directorios.

a) Si sabemos que el tema ya existe en otra vista hacemos lo siguiente: Desde el mend hacemos
click en window, luego en tile y tendremos visible también la ventana del Proyecto. Alli
hacemos click en el icono Views, seleccionamos la vista donde sabemos que esta el tema y la
abrimos. En la nueva vista, con el tema que necesitamos activo, vamos al menu, hacemos
click en Edit, luego en copy themes.

£ ArcView GIS 3.2

Eile Yiew Theme Graphics Window Help

Cut Themes @@
-]

Copy Themes
Delete Themes
[ Eraptie Bdit Eiilsz

(B Eraphics (Sl _I

[EapEy Eraphics [t #E

[NElete Eraphics e =l

Eombime Graphics

el

§e = N_PN

| »

I pramEraphcs
Subtract Eraphics

|tersect Graphics

Baste Chrl+y

Select Al Eraphics

b
e
m‘o
=
s

o

o
o

@

o
[«]
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Cerramos esta vista, ponemos activa la vista Radios (que es donde estamos trabajando) y en el

menu, hacemos click en Edit, y luego en Paste. El nuevo tema aparecera ubicado arriba en la

barra de temas.

b) Si sabemos que el tema no esta en ninguna otra vista, para tracrlo hacemos click en el
siguiente botén que se llama add theme (agregar tema), y en la ventana que se abre, buscamos

en el directorio correspondiente el shape deseado. I

Ahora debemos poner en modo ediciéon el tema de calles, para ello tenemos que tenetlo
ACTIVO y prendido y, desde el menu, hacemos click en Theme y luego en start editing. Ahora
podemos usar las herramientas para modificar o agregar calles.

Con la herramienta vertex edit podemos estirar, acortar o modificar la direcciéon de un eje. Para
agregar un eje usamos la herramienta Draw line (dibujar linea). Para lograr ajustes perfectos, es
decir, que en las intersecciones de calles no queden segmentos salientes o cortos, debemos

T OO e .

Iheme [Graphicz Window Help

=]=) EZZE
ACTIEIZ Lo [ [T

Para eso, desde la ventana de propiedades del tema y desde el ment Theme/Propetties hacemos
click en el icono editing y en la ventana que se abre establecemos la distancia maxima tolerada
para que el sistema permita saltar automaticamente la nueva linea para ajustarla en la interseccion.
Completamos la ventana como se muestra:

2 Theme Properties

Theme Mame: | Malmap. shp [~ Use Suffix
Rt 21 [attribute _
) . -
El£ Lpdating Field: | Lenath —
Definition el ime: 7 Single I Range

@ Union mle: | <Shape Lengths =]
Text Labels Feset | Split rule: | <Shape Length> =]
%% g [~ Show shap talerance cursor
Geocoding [+ General Tolerance: | 18

[ Interactive

A

LI (] 4 Cancel
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Ahora trazaremos las calles faltantes en los espacios definidos al modificar los poligonos.
Observemos la tabla de calles. Al finalizar, nuevamente hacemos click en Theme, luego en stop
editing y aceptamos con yes los cambios realizados para que se guarden.

Ademas de modificar temas existentes, podemos crear temas nuevos, tanto de poligonos, como
de lineas o de puntos. En este caso vamos a suponer que debemos establecer sectores de
recreacion en los nuevos poligonos definidos en el ejercicio anterior, que estén incluidos dentro
de éstos. Se trata de otra capa de informacién que se superpondra a la existente y por lo tanto es
un tema nuevo. Para ello, desde la vista, hacemos click en el menu en View, luego en new theme
y se abrira la siguiente ventana

i New Theme

Feature lupe; Ok

Alli podemos elegir el tipo de elemento para el nuevo tema. En este caso elegimos Polygon y
luego damos OK.

En la ventana que se abre, le damos la ubicacién y el nombre al nuevo shape (tema, capa) que
vamos a crear (Recreacion).

i Mew Theme

File M ame: Directories:

- = e - Cancel
[=r invitados
[=r curso_arcview

]
|Fiecreau:iufun & vinvitadoshourso_arcviewhshapes —I

Cirives:

[= —

Aparecera en la barra de temas el nuevo tema ya en modo edicién listo para comenzar a trabajar.
En la herramienta dibujar elegimos la forma que mas convenga y comenzamos a trazar las areas
de recreacién. Esto se hace con un click inicial, luego arrastrando el mouse y doble clik para
finalizar. Para hacer correcciones usamos la herramienta vertex edit.

Una vez trazados todos los nuevos poligonos, desde el ment hacemos click en Theme, luego en
stop editing y aceptamos con yes los cambios.

tendremos que ponerla en modo edicion, entonces desde el mend hacemos click en
table, luego en start editing. Vamos a utilizar alternativmente las herramientas seleccion
y edicion para tablas.

Para que nuestra tabla sea operativa, deberemos cargarle informacién. Para eso

EDICION

SELECCION ———»| Ju | [k &
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A continuacién vamos a poner visibles tanto la vista como la tabla del tema correspondiente. Eso
lo hacemos desde el ment con click en window y luego en tile.

En primer lugar vamos a agregar un coédigo numérico a cada uno de los poligonos, es lo que se
llama un identificador. Seleccionamos en primer lugar la primera fila y veremos en la ventana de
la vista a cudl poligono corresponde, tomamos la herramienta ediciéon, hacemos click en el
casillero correspondiente y escribimos el coédigo. Asi continuamos hasta cargar todos los codigos.
Como ademas necesitamos agregar un nombre a cada una de nuestras areas de recreacion
deberemos agregar una columna (campo, variable) nueva. Entonces hacemos click en Edit, luego
en Add field y nos aparecera la siguiente ventana.

@ Fisld Definition ]|

Mame: | MewField] )4

Tvpe: | Number =1

Wfidth: I 16
Decimal Flaces: | 1]

Cancel |

Allf debemos completar el nombre del campo, (en este caso "Nombre") luego seleccionar el tipo
(para este caso String), luego el tamafio (width), que es la cantidad de caracteres que admitira el
campo, en este caso 50. Damos OK y podemos comenzar a cargar los datos del mismo modo
que hemos cargado los cédigos.

Agregamos luego una nueva columna que llamaremos Equipamiento y definiremos como text
(string) y le cargaremos (en este caso arbitrariamente) las caracteristicas "Bueno", "Regular” y
"Malo", variables que utilizaremos en el préximo ejercicio.

A continuaciéon agregaremos otra columna o campo, que llamaremos "Capacidad" y que
completaremos con numeros que indiquen la cantidad maxima de personas que pueden realizar
actividades en forma conjunta en cada caso. Tomaremos arbitrariamente valores entre 1 y 100,
diferentes para cada caso.

Para finalizar, desde el mend hacemos click en Table, luego en stop editing y aceptamos con yes
los cambios.

Graphics  Window  Help

3.1. Etiquetado automatico en base a atributos _
Broperties...

Vamos a utilizar uno de los campos recientemente creados para

etiquetar los poligonos (ponetle nombre a todos los poligonos Start Editing

en un solo paso). Para eso desde la ventana de la vista y con el AvE ks

tema ACTIVO y prendido, hacemos click en el mend en Theme SEvEIELISAsss

y luego en Autolabel. Carvert to Shapefils...
Edit Legend...
Hide/Show Legend

Ee-matchdddiesses. .

Auto-label. .. Chil+L

Hemove Latelz [tk
Eremove Wierlspping Latbels

[Earivert Wiedappme Catels Erw

Table...

Cluery. . Chrl+0J
Select By Theme...

[Ereate Butiers...

Clear Selected Eeatures

26



En la ventana que se abre seleccionamos en Label Field (campo de etiquetado): "Nombre"; luego
vamos a elegir la opcion Use Theme’s Text Label Placement Property, y nos aseguramos que esté
destildado el casillero "Scale Labels", finalmente damos OK.

i} Auto-label : Manzanazdequilmes. shp M=l E3

Label field: B

i{* lsze Theme's Test Label Placement Property
" Find Best Label Placemert;

[Pl Wer apmitg Lates
[v| Femoye Duplizates

[Lire Latee! Pasitmt W phiamns

) Efawe ) Below ) Wk

[T Scale Labels
[ Label Only Features in Wiew Extent

Ok I Cancel

3.2. Simbolizacion de datos

Abrimos la vista Radios, activamos el tema Recreacién y abrimos el editor de leyendas. Donde
dice Legend Type, elegimos Unique value, para que asigne un tnico simbolo a cada valor de la
variable, y en donde dice Values Field seleccionamos el campo "Equipamiento", finalmente
hacemos click en Apply.

&2 Legend Editor &2 Legend Editor
Theme: | Recreacion. shp =1 Load... | Theme: | Recreacion. shp =l Load... |
Legend Type: [ Single Symbol =] Save.. | Legend Type: TR Save.. |
Sinale Symbol = Default | Default |
e Walues Field: [ <Mones =1
- Symbal Wal Lahel Cont
Diouble click t e = — -
o) | |

Calor Schemes: | Bountiful Harvest =l
sdvanced.. Statistics... W Apply Adiaticed.. | Statistics... | e[z} | Apply |
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En la nueva ventana observamos los distintos simbolos (colores en este caso), los valores de la
variable y, en la Columna Label, la posibilidad de cambiar la etiqueta. Asimismo en el recuadro
Color Schemes, podemos elegir distintas alternativas de colores que sean mas representativos.

En Legend Type, tenemos otras opciones, que permiten otros tipos de simbolizaciones:

Single Symbol (simbolo tnico): aplica el mismo simbolo independientemente de los valores de la
variable.

Graduated color: solamente se puede aplicar a valores numéricos de la variable y establece una
graduacion de colores por clases o rangos.

i} Legend Editor

Theme: | bvamz. shp =l Load... |
Legend Type: | Graduated Color B3 SEVEL. |

Clazzification Field: | sMones

Maormalize by | <Maone:

Symbaol W alue Label

& 8y

Colar Ramps: | Red monochromatic =1

Sdvaneed.,. | Ctatistics... I ] ] I AEplly |

Haciendo click en el botén Classify, abrimos la ventana siguiente y podemos modificar los
criterios de la clasificacion.

Type: [ Matural Breaks =]

Numbq Edual Area - Mumnber of classes: [5

=]
Equal Interval
; : Round values at: | d.ddd =]

[uantile (] I Cancel |

Standard Deviation

Unique Value: puede aplicarse tanto a valores numéricos como alfanuméricos (texto) y va a dar
un simbolo distinto para cada uno de los valores de la variable.

Dot: va a generar una nube de puntos de acuerdo al valor que le asignhemos a cada punto.

Chart: permite construir un grafico con los valores de mas de un campo.

Para ver otro ejemplo podemos utilizar otro de los campos para hacer una clasificacién diferente.

En este caso vamos a utilizar el campo "capacidad" y en Legend Type elegiremos graduated
color. Finalmente hacemos click en apply.
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4. CONSULTA ESPACIAL

Este punto es introductorio a los procesos de analisis espacial, ya que permite seleccionar temas
en funciéon de su condicién espacial y sus vinculaciones estratégicas con otros temas
representados conjuntamente.

Este ejercicio nos introduce a la consulta espacial a través de la seleccion de un tema a partir de
otro tema, incluyendo la seleccién basada en distancias, contencién o interseccion y seleccion de
areas vecinas o adyacentes.

El uso de este criterio es valioso para la determinacion de areas vulnerables o susceptibles a sufrir
los efectos de desastres naturales asi como procesos de anegamiento y contaminaciéon por malas
practicas culturales, asi como nos ayuda a definir las areas abastecidas por un setrvicio publico y/o
privado (agua, cloacas, transporte publico, emergencias médicas, television por cable, etc).

Abtimos Arc View. ©’
Abrimos el proyecto Malvinas.apr
Abrimos la vista Radios

e e

En el proximo paso seleccionaremos los servicios que caigan dentro de la fraccion 01: para
ello debemos agregar el tema de servicios, utilizamos la herramienta "add Theme" y en la
carpeta correspondiente elegimos el tema activo llamado Malrad.shp, abrimos la tabla de
atributos del tema, seleccionamos con el cursor y shift todos los radios de la fraccion 01.

Eile  Edit  iew eme [Graphics  window  Help

FEE EE) e

1 5.61563290 «
Secale 1 E.187937.41 3

=|0) =
« Sermabshp - Shhame Anag S Mz Madad if | Frgened Flatid A
L] Polpgon | 220158100000 2012481000 50 115:1420 (515 14 20 =]
o« Maladshp Polygon § 395242 400000 3033213000 kel 106: 1411 :515 114 11
Polygon : 154494 00000 1784821000 a2 1271812 :H16 116 12
Polpgon £ 174218500000 1780543000 108 124:1609 (515 15 : (09
) Muamzshe Palpgon 236870400000 ¢ 2148 635000 3 1161501 0615 15 ‘01
Polygon § 260513 400000 2327 62R000 28 132:1817 :H16 116 17
Polpgon © 279762100000 2384, 387000 55 1331618 (515 15 18
Polygon : 233455 100000 2063 575000 43 131:1516 (515 :15 : 16
Polygon : 246548 500000 2645038000 40 130:1515 :515 15 (15
Polygon : 206178500000 2020703000 B3 117:1602 (616 i16 (02
Polygon : 285580100000 2317 854000 53 125:1614 (515 15 14
Polygon :165716.000000: 1733581000 76 118:1503 :515 :15 :03 J
Polygon © 173232600000 1916905000 102 121:1606 (616 :15 (0B
Polygon : BEAGEE 300000 3533 333000 72 134:1613 (515 15 19
Polygon :150663.800000: 1577 087000 a0 12611511 :515 15 :11
Polygon : 204076300000 2048 603000 92 125:16810 (515 :15 {10 -
4 0]
i ] 3
Mew | Open | Frint |
| @ || Direcciones -
Tables
Charts
Lapoutz
| )
i) Soripts ¥ | |
EE
=)
iﬂlniciol @.Arc\f’\ew GIS 32 | @ Exploranda - E:\nvita... | [E3F Microsoft Word | @ EPSON Stylus COLO . ”@Alc\"iew GIS 3.2 .% o]

Ahora ésta estara seleccionada y se destacara en amarillo.

3 © ESRI y AEROTERRA S.A.
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5. Activamos el tema sermalv.shp (corresponde a los servicios de Malvinas Argentinas). Este es
el tema desde el que se esta haciendo la selecciéon (esto es el tema destino). Desde menu
Theme elegimos Select by Theme.

Graphics  Window Help

Properties. ..

Start E diting

Saye Edis

Srave Edits s
Convert to Shapefile...

o — |

Edit Legend...
1 Hide/Show Legend

Eie-matchdddiesses,

Auto-label... Chrl+L
1 Eemave Latels [Efi{H

Eemoye Wyvelapping Latels

[Earvert Wverdspping Labels el

Iable...
Luerny... Chrl+

By Theme...
Create Buffers...

| Clear Selected Features
En la caja de didlogo Select by Theme, en la segunda lista de despliegue, seleccionamos
Malrad.shp. Luego en la primera lista, elegimos Are completely Within/ Intersect. Hacemos click
en New Set.

4| Malrad.shp

| Mvam=z.=hp

By Theme I’\

Select features of active themes that

| Intersect =1 Mew Set |

Add to Set |

the zelected features of

Select from Set I

Cancel

< L:"\

Seleccionamos todos los servicios que caen dentro de la fraccion elegida, los que aparecen
destacados en amarillo al igual que el poligono que corresponde a esa zona.

| @ 6. Activamos el tema Sermalv.shp y hacemos click en el botén Open Theme Table para

abrir la tabla de las capas de informacion.

7. Si es necesatio hacemos click en el botén Promote para mover todos los registros
seleccionados al principio de la tabla.

8. Para borrar la seleccién de servicios, hacemos click en el botén Clear Selected
Features.

9. Cerramos la tabla Atributos de Sermalv.shp.

10. Traemos el tema que contiene los ejes de calles de Malvinas Argentinas.
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11. Encontraremos, entonces, todos los radios que son atravesados por el FFCC (seleccion de
lineas sobre poligonos). Para ello previamente hacemos zoom a la extension total

12. Abtimos la tabla de atributos de Malmap.shp. Con la columna que contiene el nombre del
FFCC (Street) activa ordenamos con criterio ascendente la misma y luego, seleccionamos los
registros correspondientes al FFCC.

& ArcView GIS 3.2

Eile Edit Table Field indow Help

= [ E]]
25 of B4E7 selected

€ Attributes of Malmap.shp

e Lo s 7 RESEN e of e ey
PalyLine §3.953860 ; FALUCHO 3651 3699 3650 3698 | Malv, Argentinas
PolyLine 156.193000 | FALUCHD 37 3793 3700 3798 | Malv. Argentinas
PolyLine 110136300 | FALUCHO 3801 38599 3800 3898 | Malv, Argentinas
PolyLine 56.870470 : FALUCHO 3901 3949 3300 3948 | Malv. Argentinas
PalyLine E2.010080 ¢ FARADAY 1m 149 100 1481 Malv. drgentinas
PalyLine 170.458900 ; FARADAY 1 99 0 98 Malv. Argentinas
PalyLine 165.807300 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PolyLine 1212371000 FCGME 0 i] i] 0¢ Malv. Argentinaz
PalyLine 151.829700 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PalyLine 990.927900  FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PalyLine 1249521000 ; FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinaz
PalyLine 353569300 : FCGME 1] 0 0 0: Malv. Argentinas
PalyLine 485 509300 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinaz
PalyLine 371.860800 ; FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinaz
PalyLine 860.414600 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PolyLine 974103100 FCGME 0 i] i] 0¢ Malv. Argentinaz
PalyLine 544 633300 : FCGHME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PalyLine 784 267900 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PalyLine 3EE.871200 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinaz
PalyLine 157 063700 : FCGHME 1] 0 0 0: Malv. Argentinas
PalyLine 232205200 FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinaz
PalyLine F72.901900 ; FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinaz
PalyLine 36.031230 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PalyLine 138.073300 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PalyLine 113416300 : FCGHME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PalyLine 262101600 FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinaz
PalyLine 337912700 ; FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinaz
PalyLine 122 867800 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PolyLine 99849330 £ FLIME 0 i] i] 0¢ Malv. Argentinaz
PalyLine 384922100 : FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas
PalyLine 98.245860 | FCGME 1] 0 0 0 Malv. Argentinas

13. Activamos el tema Malrad.shp porque es el tema de destino. Desde el Ment Theme elegimos
Select by Theme.

En la caja de dialogo Select by Theme, en la segunda lista (the selected features of) seleccionamos
Malmap.shp. A continuacién en la primera lista elegimos Intersect. Hacemos click en New Set.

&2 Select By Theme

Select features of active themes that

[ Intersect =1 MHew Set |

the zelected features of

#edd to Set |

Select from Set |

Cancel |
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Todos los radios atravesados por el FFCC estan ahora seleccionados y destacados.

Eile  Edit Miew Theme [Graphics Window Help

EEEEREE

] Sermakshp
L]

ﬂ Malrad.shp

_| Mvamz.zhp

R Inicio | B, ArcView 51 3.2 | (5 Explorando - E-irvitadost...| B Microsaft Ward - Ejercicios..| % EPSON Stylus COLOR 30.. |[, Arc¥iew 615 3 2 |88 - 2080

14. Abtimos la tabla de atributos de malrad.shp y promevos los registros. Para borrar la seleccion
hacemos click en el botén Clear Selected Features.

15. Cerramos la tabla atributos de malrad.shp.

16.Seleccionamos los servicios de Malvinas a 500 metros de la estacién lLos Polvorines
(seleccion dentro de una distancia). Hacemos un zoom a la extension total.

17.En el tema manzanas (malvmz.shp) seleccionamos la manzana correspondiente a la estacion.

18. Activamos el tema Servmalv.shp que es el tema destino. En el mend Theme escogemos Select
by Theme.

En la caja de didlogo Select by theme, en

Select features of active themes that la segunda lista seleccionamos

[re Within Distance OF = malvmz.shp. En la  primera lista

escogemos Are Within Distance Of. Para

the selected features of Addlo Set la distancia de seleccion (Selection
[Wrvamz shp =] Selectfrom 5t | Distance) tipeamos 500  metros.

Cliqueamos en New Set.
Selection distance:

| 500 Cancel |
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19. Hacemos click en el botén Zoom to Selected para ver mejor los registros destacados.

20.Cuando terminamos, hacemos click en el botén Clear Selected features para borrar la
seleccion.

21.En este paso seleccionaremos la fraccion 09 para encontrar todos los radios adyacentes
(seleccion de areas adyacentes) Hacemos zoom a la extension total. Activamos el tema Radios

de Malvinas.

22. Abrimos la tabla de atributos y seleccionamos con shift y el cursor todos los radios de la
fraccion 09.

23. Apagamos los demas temas.

. ., ! Select By Theme
24 .En la caja de didlogo Select by Theme & .
en la segunda lista seleccionamos Select features of active themes that
malrad.shp Luego en la primera lista
escogemos Are Within Distance of.

Mantenemos  la  Distancia  de the selected features of Addio Set
Seleccion (Selection Distance) en cero [Malrad.sho =l Select from et |

y cliqueamos en New Set.
Selection distance:

| ] Cancel |

25.Hacemos click en el botén Zoom to
Selected.

26. Cuando terminamos, cerramos la vista.

27.Grabamos y cerramos el proyecto.
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5. GEOCODIFICACION

Para representar informacién localizada por domicilio (calle y numero) se requiere un
proceso relativamente complejo que incluye no soélo la utilizacién del software sino la
preparacion previa de las planillas, tablas, etc. para que puedan ser interpretadas por el
programa. Como resultado se obtiene la localizaciéon puntual por domicilio de la
informacién. Esto permite vincular luego todos los atributos de dicha informacién con
otros temas para establecer las relaciones espaciales de su distribucion geografica con otros
datos. Este proceso es fundamental a la hora de organizar los datos y la forma en que seran
representados espacialmente en las vistas. Toda la informacién procesada en este programa
esta incorporada en tablas las cuales tienen una estructura basica.

Para geocodificar se utilizan los ejes de calles que poseen rangos de alturas, donde el
programa realiza una interpolacién matematica del nimero de la direccién domiciliaria con
dichas alturas. Si el rango de las alturas de un eje de calles va de 100 a 200, y el nimero de
la puerta es 150, se asignara un punto en la mitad de dicho eje. Si los ejes de calles poseen
los rangos pares e impares cargados, cada registro domiciliario podra ubicarse del lado del
eje de calle segun la paridad del mismo. Por otro lado, cabe aclarar que la precisiéon no sera
exacta (ya que el punto obtenido, por ser resultado de una interpolacién, no coincidira
exactamente con su lugar fisico).

Para este ejercicio supondremos que se nos ha entregado un listado de direcciones
distribuidas en el Partido de Malvinas Argentinas que deberemos geocodificar.

Para ello sera necesario preparar el tema de calles para que pueda recibir informacién por
calle y nimero, eso se obtiene construyendo el indice de geocodificaciéon como sigue:

1. Abrimos Arc View©"
2. Abrimos el proyecto Malvinas.apr
3. Abrimos la vista Direcciones
4. Encendemos y activamos el tema Malmap.shp. La tabla de atributos de este tema
contiene los nombres de las calles en el campo “Nombre” y las alturas de las mismas en
los campos Desde_i — Hasta_i y Desde_d — Hasta_d.
Para construir el “indice de geocodificacion™: o RN
1. Activamos el tema de referencia (Malmap.shp) : Graphics  Window  Help
2. En el menu seleccionamos Theme, Properties. 7
; Start Editing
: Save Edits i
Sawe Edits Az, =
I Carvert to Shapefile...
Edit Legend...
Hide/Shaw Legend

Ee-mateh &ddiesses,.

Autaelabel... Clrl+L
Bemave Labels [Ctrl+H
Eemave Dyerlapping Labels

Convert Dverlapping Labels  Cil+d

Table...

Luen... Chil+(
Select By Theme...

[Lreate Buffers. .

Clear Selected Eeatures

+© ESRI y AEROTERRA S.A.
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3. En la ventana que aparece seleccionamos Geocoding y completamos la informacion
requerida en la caja de didlogo del siguiente modo:

i Theme Properties

Theme Mame: | Smcalles. shp [ Use Suffix
g — Address Style: |US Stests =]
Defiritian | LeftFram [Desde i |
@ ¥ LeftTo [Hasta,i =l
Text Labels ﬂ RightFrom |DESE|E...E| =l
%@ +/ RightTo ;
G eocodin PreDir [ <Nore = LI
Blias table: | <Hones =]
Ediing | ok | Cancel |

e Enlaventana Adress Style, seleccionamos US Streets.

e En la ventana Leftfrom, seleccionamos la columna que contiene los datos
correspondientes (Desde_i).

e Enla ventana Leftto, seleccionamos la columna correspondientes (Hasta_i).

e Enla ventana Rightfrom, seleccionamos la columna correspondiente (Desde_d).

¢ Enla ventana Rightto, seleccionamos la columna correspondiente (Hasta_d).

e Con la barra vertical bajamos hasta la ventana StreetName, y seleccionamos la columna
que contiene los nombres de calles (Nombre).

o Finalmente hacemos click en OK.

4. Contestamos “Yes” cuando nos pregunte si construimos el “indice de
geocodificacion”.

5. Una vez construido este indice se habilita el boton Locate Address ?@ ||

5.1. Geocodificacion de una sola direccion

1. Hacemos click en el botén Locate Address. Se despliega un cuadro.
Completamos ingresando 234 CATAMARCA, y luego OK.

’.—4" Locate Addr

Enter address:
| 234 CATAMARCA

Preferences. .. ak. Cancel |

En la vista podemos luego ver la localizacién del punto.
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5.2. Geocodificacion de una lista de direcciones

Usualmente nuestras listas van a estar en formato Excel, pero deberemos transformarlas a
formato dBASE (extensiéon .dbf) para poder levantarlas desde el Arc View. Asimismo,
dado que para que se realice la geocodificaciéon los nombres de calles deben ser
coincidentes con los de nuestro tema de referencia, deberemos previamente
"normalizarlos". Luego de estas operaciones cargaremos la tabla final en Arc View y
procederemos a su geocodificacion.

La “normalizaciéon” es el proceso por el cual se corrigen los nombres de calles para que su
correspondencia sea exacta respecto del tema de referencia que vamos a usar.

Para dicha normalizacién, un procedimiento (entre muchos posibles), consiste en
contrastar la tabla con informacién por calle y nimero que deseamos georreferenciar, con
una que funcione como diccionario o nomenclador. En este caso es la tabla de atributos del
tema de ejes de calles del Partido de Malvinas Argentinas (Malmap.shp). Para ello hacemos
lo siguiente:

Abrimos el programa Excel.
Abrimos el archivo “Original”, que se encuentra en la carpeta Tablas.

2 Microsoft Excel - Original

“‘E Archivo Edicidn “er Insertar Eormato Herramientas Datos

D2HEBRY sBRC| - - @& @

“F'.rial g0 v|llf(§|§§§|§%
Al | =| Local
A B |

1 |Local Direccidn

2 4 EL TROPEZON esq. Los Caldenes

3 10 FORMOSA, 356

4 13 LAS HAYAS 535

5 2 Palacios A L B22

B 17 ASUMCION DEL PARAGLIAY 5012

i 7 Ay, de los Constituyentes 4258

8 1 Batalla de Maipd 1164

9 11 BOYLE 134

10 5 Quiroga, Horacio 714

11 14 Los Eucaliptos v 25 de Mayo

12 3 OMCATINVD 1853

En el caso de que nuestros datos aparezcan escritos como en la ventana precedente, donde
en un mismo campo estan los nombres de calle y las alturas, deberemos separarlos. Una
forma automatica (para no volver a tipear toda la lista) es la siguiente:

Seleccionamos la columna de direcciones cliqueando en el encabezado de columna (en este
caso en la letra B), para que se ponga negra toda la columna.

Hacemos click en el botén “alinear a la derecha”
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De este modo nos queda la lista ordenada como se ve en la siguiente ventana.

icrosaft Ex

el - Original

”ﬁ Archivo Edicidn “er [nsertar Fortmato Herramientas Datos

DEE SBRY $BART v--- (B

-
4

”.ﬁ.rial <10 = HX§‘§§§|E%
Al < =| Local

A E |
1 |Local Direccian
2 4 EL TROPEZOMN esg. Las Caldenes
3 10 FORMOSA 356
4 13 LAS HAYAS 935
5 2 Falacios A L 822
B 17 ASUMCION DEL PARAGUAY 5012
7 7 Aw. de los Constituyentes 4268
g 1 Batalla de Maipd 1164
9 1 BOYLE 134
10 5 Cluiroga, Horacio 714
11 14 Los Eucaliptos vy 25 de Mayo
12 3 DOMCATND 1853

A continuacion, guardar el archivo como texto con espacios. Para ello hacemos:
Hacemos click en Archivo

Hacemos click en Guardar como

En la ventana que se abre, en “Guardar como tipo”, seleccionamos:

Texto con formato (delimitado por espacios)

Aparecera la siguiente ventana, hacemos click en Aceptar

Microsoft Excel E I

El tipo de archivo seleccionado no es compatible con libros gue contienen mdlkiples hojas,

& « Para quardar sdlo la hoja activa, haga clic en Aceptar,
+ 9 desea guardar bodas las hojas del ibra, use un norbre de archiva distinka para cada una o elija un tipo de archivo que sea

compatible con hojas malkiples.,
Cancelar |

Cerramos el archivo.
Aparecera la siguiente ventana:

Microsoft Excel I

'"ORIGINAL.pro' no es un Formato de Microsoft Excel 97, iDesea guardar los cambios?

Excel en el cuadro Guardar come Lipo,

« Para guardar los cambios en el formato exiskente v reemplazar el archivo original, haga clic en Sy luego en Guardar. Algunos
cambios se perderan,

« Para cerrar el archivo v conservar el formato que tiene sin guardar los cambios, haga clic en Mo,

@ + 5i desea guardar los cambins realizadas en Formata de Micrasaft Excel 97, haga dic en Si v luega haga clic en Libro de Microsaft

] | Cancelar |

Hacemos click en NO, para evitar que guarde el archivo con formato Excel.

A continuacién abriremos desde Excel el archivo recientemente creado, para poder separar
las alturas de los nombres de calles. Hacemos:

Abrir el archivo “Original.prn”
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Aparecera la siguiente ventana, debe estar seleccionada la opciéon “De ancho fijo”, en el

sector de tipo de datos. Hacemos click en el botén “Siguiente”

b

Asistente para importar texto - paso 1 de 2
El asistente para converkir texko en columnas estima que sus datos son Ancho Fijo.
Si esto es correcko, elija Siguiente, o bien elija el tipo de datos que mejor los describa,

Tipo de los datos originales
Elija el tipo de archivo que describa los datos con mayor precisian:

(" Delimitadas - Carackeres comao comas o kabulaciones separan campos,
O] 3t - Los campos estan alineados en columnas con espacios entre uno y okra,

Iy

Comenzar a imporkar en la fila: 1 — Qrigen del archivo: |Windnws (AMST) j

Vista previa del archivo 5:401-LauralCurso Arc ViewiSan Migue\ORIGINAL. pro.

ILOCATL DOMICILIO =
11 AVDA TILIA 1654
7 AVDA GASPAR CAMPOS 732
2 ACONCAGTA 723
10 AVDA PRIMEREA JUNTA 7438
13 VDA PTE A T TTTTA 4587 hd

[2
Cancelar | ‘ Siguiente:bl Terminar |

|2 prlrfefell

En la siguiente ventana, creamos un salto de linea para separar texto de nimeros haciendo
click en la ubicacién deseada.
Aszistente para importar texto - paso 2 de 3
Esta pantalla le permite establecer el ancho de los campos (saltos de colummna).

Las lineas con flechas indican un salko de columna.

Para CREAR un salto de linea, haga clic en la ubicacion deseada,
Para ELIMIMAR un salto de linea, haga doble clic en la linea.
Para MOWER un salko de linea, haga clic v arraskrelo,

Wista previa de los datos

L 1 ]'II:I 1 2II:I 1 3II:I 1 4.II:I 1 SII:I 1 E‘II:I
LOCAT DOMIQILIO -
11 AVDA TIILTIA 1654
7 AVDA GASPAR CAMPOYH 732
2 ACONCAGITA 723
10 AVDA PRIMERA JUNTA 748
ki 13 AYDA PTE A U ILLIA [4587 o x|

Cancelar < Bfbras Terminar |

En la siguiente ventana debe estar seleccionado el casillero “General” en el sector de
formato de datos. Hacemos click en “Terminar”
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Aszistente para importar texto - paso 3 de 3 HE

Esta pantalla permite seleccionar cada columna vy armata de los datos en colurnnas
establecer el formato de los daktos, & Gereral
‘zeneral’ convierte los valores numéricos en " Texto
nimeros, los valores de Fechas en fechas v todos  Fecha: DM -
los demas wvalaores en texko, = '
™ Mo importar columna (salkar’

~Wista previa de los datos
e enEral Ceneral
DOMIOILIO -

11 AVDA ILLTA [1654

7 AVDA GASPAR CAMPOYH 732

2 ACOHCAGIY 723
10 AVDA PRIMERA JUNTA 748
13 AYDA PTE A T ITLTA 14587

A
Cancelar < Bfbras Siguiente = | {

De este modo hemos logrado separar en forma automatica las alturas, que ahora aparecen
en un nuevo campo. Sin embargo habra correcciones que se deberan hacer manualmente
para “limpiar” los datos.

¢ Microgzoft Excel - Original.pro

“ﬂ Archivo Edicidn “er |nsertar Formato Herramientas Datos ™

2R EBRY t2AT - & &
“P.rial vlanJﬁ’§|§§E‘§%
Al | =| Local
A B | C | D

1 |Local Direc cian

2 4 EL TROPEZOM esq. Los Cald enes

3 10 FORMOZSA, 356

4 13 LAS HAYAS 935

] 2 Palacios A, L. g22

5 17 | ASUNCION DEL PARAGUAY a012

7 7 Av. de los Constituyentes 4258

5] 1 Batalla de Maipd 1164

9 11 BOYLE 134

10 5 Quiroga, Horacio 714

11 14 Los Eucaliptos y 25 de klayo

12 3 OMCATID 1863

En primer lugar deberemos eliminar de la columna de alturas todos aquellos caracteres que
no correspondan. En el ejemplo anterior en la fila 1, aparece enes, que corresponde al final
del nombre de calle de la columna anterior.

Las intersecciones deben tener una grafia especial (debemos reemplazar la “y” o el texto
“esquina” por el simbolo “&”).

Asimismo observe, como ocurre en la realidad, que no todos los nombres de calles estan
escritos igual, y que no necesariamente coinciden con la forma en que aparecen escritos en
la tabla de referencia. Para poder hacer la contrastaciéon con el “Diccionario”; que en este
caso es la tabla de atributos del tema de calles, hacer lo siguiente:
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Abrir el archivo “Diccionario de Calles.xls”, que se encuentra en la carpeta Tablas. Este
archivo es un resumen de los nombres de calles tomado de la tabla de atributos del tema
Malmap.shp

Hacemos click en el mena “Ventana”,

2> ¢
b

vertical”, aceptar.

organizar

X Microsoft Excel - Librol
”ﬁ archivo Edicién Wer Insertar Formato Herramientas Datos | Yentana £

Orgamzar ventanas

" = | &[4 W | & = ‘§| o v Cu - | W Nusvaventana rganizar en
“ arial Organizar. .. ' Mosaico Cepbar
E6 - = Qeukar " Horizontal Cancelar |
[MEsErat
A | B | C | D |

| 1] 5 Dividir " Cascada

2 5 Inmovilizar paneles

3 ) [ Wentanas del libro activo

4 5 [ v 1librot

5 5

~ —
Al tener ambas tablas abiertas podemos corregir la tabla Original de acuerdo a como estan
escritas las direcciones en la tabla de referencia.

Una vez corregidos todos los nombres, cerrar el archivo Diccionario de Calles.xls.
Corregimos asimismo los encabezados de columna y guardar el archivo ORIGINAL.prn
como libro de Excel, en la carpeta Tablas, con el nombre "Locales.

Como el formato de domicilios que acepta el programa es el US Street, que tiene la
numeracion de la altura delante del nombre de la calle, y todo en un mismo campo,
deberemos hacer algunas transformaciones mas. A continuaciéon debemos pegar la
numeracion delante del nombre de la calle en un mismo campo. Para esto se utiliza la
funciéon “CONCATENAR?”. Para ello hacer:

Hacemos click en la primer celda en blanco a la derecha del primer registro de alturas

1. Hacemos click en el botén funcidén ﬁﬁ |

2. Enlaventana que se abre seleccionamos “CONCATENAR”

Pegar funcion EHE |

Categotia de la Funcidn; Mornbre de la Funcion:

IUsadas recientemente & | [CARACTER -
Todas T |ConIGo
Financieras WCOMCATEMAR.
Fecha v hora DECIMAL
Makermdaticas v trigonométricas DERECHA
Estadisticas ENCOMTRAR
Biisqueda v referencia ESPACIOS
Base de datos ExTRAE
HaLLAR,
Logicas =] 1cuaL ha

COMCATEMAR(textol texto?;...)

ne warios elementos de kexto en uno salo,

o)

| bcepkar I

Zancelar
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~COMCATEMAR
Textol IDz e = "1e54"
TextoZ |" " T =
Textod [cz] %] = "AYDAPTE A LILLIA"
Texkod | ik_] =

"1654 A0 PTE & U ILLTA

IJne varios elementos de kexto en uno salo.

Texrtod: textol;kextoZ;... son de 1 a 30 elementos de kexto que se unirdn en
un solo elemento v que pueden ser kexto, cadenas, ndmeros o
referencias simples de celdas.,

@ | Resultado de la Farmula = 1654 AYDA PTE & L ILLIA Acepkar I Cancelar

7
Completamos el cuadro de texto de la siguiente manera:

Texto 1, Hacemos click en la primer celda que contiene los datos de alturas.

Texto 2, hacer un toque con la barra espaciadora para introducir un espacio.

Texto 3, Hacemos click en la primer celda que contiene los nombres de calles.

Hacemos click en aceptar.

Arrastramos con el botén izquierdo del mouse apretado, desde el angulo inferior derecho
hacia abajo para aplicar la férmula a toda la tabla. Escribir STREET, como encabezado de
la nueva columna.

Asegurandonos que la columna STREET tenga visibles los domicilios completos (para
obtener esto hacemos: seleccionar la columna cliqueando en el encabezado (en este caso en
la letra E), cliqueamos en formato, columna, autoajustar a la seleccion, o bien doble clik en
el margen derecho del encabezado de columna cuando el puntero se transforma en dos
flechitas opuestas a derecha e izquierda.

Guardamos el archivo.

Dado que Arc View no lee tablas con formato .xls, debemos transformar este archivo a
formato .dbf. Para ello, grabamos el archivo como DBF 4 (dBASE 1V). Hacemos:

En el mena Archivo, Guardar como.

En la ventana que se abre seleccionar en “Guardar como tipo”: DBF 4 (Dbase IV).
Ante la pregunta sobre si queremos guardar sélo la hoja activa, aceptamos.

Microsoft Excel E I

El tipo de archivo seleccionado no es compatible con libros gue contienen mdlkiples hojas,

& « Para quardar sdlo la hoja activa, haga clic en Aceptar,
+ 9 desea guardar bodas las hojas del ibra, use un norbre de archiva distinka para cada una o elija un tipo de archivo que sea

compatible con hojas malkiples.,
Cancelar |
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Al cerrar el archivo nos pregunta si deseamos guardar los cambios. Contestamos
que no, dado que de lo contrario lo guardaria con formato .xls.

Microzoft Excel E

'Locales.dbf' no &s un Farmata de Micrasoft Excel 97, iDesea guardar los cambios?

Excel en el cuadro Guardar como tipo.

+ Para guardar los cambios en el Formato existente v reemplazar el archivo original, haga clic en 50y luego en Guardar, Algunos
cambios se perderan,

» Para cerrar el archivio v conservar el Formato que tiene sin guardar los cambios, haga clic en Mo,

@ + 5i desea guardar los cambios realizados en Formako de Microsoft Excel 97, haga clic en 50 v luego hiaga clic en Libro de Microsoft

Mo | Cancelar |

Ahora tenemos nuestra tabla con direcciones en condiciones de ser leida desde el Arc
View.

Volvemos al programa Arc View ©’, activamos la ventana del Proyecto, hacemos click en
Tables, y luego en Add.

& ArcView GIS 3.2

File  Project  Window  Help

N —

Hacemos click en Open.
. Eile Edit TIheme Graphic: ‘window
3. La tabla que aparece es la que contiene los datos que Pronet
. roperties. ..
vamos a geocodificar. P T ——
4. Activamos la vista Direcciones.
Con el tema Malvcalles activo hacemos click en View.

e Add Event Theme...
) _| weos Hew Theme...
6. Hacemos click en Geocoded addresses. Taies

o

[l Smim Themes OFf

& smea Lagout...
TOC Style....

Full Eztent

Zoom |n

Zoom Dut

Zoom Ta Themes
Zoom To Selected
Zoom Preyious

Eind... Chil+F
[lozate Sddiess,.

5>© ESRI y AEROTERRA S.A.
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Completamos la ventana con los datos que se solicitan, del siguiente modo:

{2 Geocode Addresses | %]

Feference Theme: | Smcalles.shp =]

Jain Field: | <Mone> —

|Jzing Addrezs Style: : I_:ISEE}ééts

Change Addresz Style. .
Address Table: ||'2"3~5I|ES-'2"3'f =]
Address Field: | Strest =l
Display Field: | <Mone> =l
Offzet Diztance: I 20

Aliss Table: [<Mone> —

Geocoded Theme:  ©‘empigencd2 shp

Geocoding Preferences. . |

| Batch Match I Interactive katch... | Cancel |

- Reference Theme: Si no esta seleccionado, activamos el tema de referencia (en este
caso Malvcalles.shp).

- Address Table: Si no esta seleccionada, activamos la tabla que vamos a geocodificar (en
este caso Locales)

- Address Field: Activamos la columna que contiene los domicilios con altura (en este
caso street)

- Offset Distance: tipeamos 20 (esto es la distancia en metros donde aparecera el punto
respecto del centro de la calle)

- Geocodede Theme: Hacemos click en la carpeta para asignar un nombre y una
ubicacion al nuevo tema de puntos que se esta por crear (en este caso le asighamos el
nombre “Locales Geocodificados” y lo ubicamos en la carpeta Shapes).

7. Hacemos click en Batch Match
8. Aparecera a continuacién una ventana que muestra las estadisticas del proceso de
geocodificacion. La aceptamos haciendo click en Done.

#d Re-match Addreszes

Geocoding results for Geocd] . shp

Good Match [score of F5-100; 40[983%)
Partial b atch [zoore of < 75]; 0 [0%)
o b atch: 1[2%]
Fematch: B
Geocoding Preferences. .. I
Batch Re-match | | Interactive Re-match... l Done |

9. Volver a la vista. Aparecera el nuevo tema de puntos, prenderlo y observar el mapa
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6. RELACION Y/O UNION DE TABLAS EXTERNAS A LA TABLA
DE ATRIBUTOS DE LA CAPA DE INFORMACION (JOIN)

Cuando tenemos mas datos o variables vinculados a un tema, y estan en un archivo de tipo
excel o similar, no necesitamos tipearlos o cargarlos manualmente en Arc View, sino que
podemos cargarlos como una tabla y luego vincularlos al tema correspondiente. Este
proceso permite agregar informacién de modo automaitico y rapido, a los datos ya
georreferenciados y que han sido obtenidos en instancias posteriores.

Continuando con el ejemplo del ejercicio anterior, hemos conseguido informacién referida
a los locales que georreferenciamos. Esa informacion esta en un archivo excel que se llama
"Original con atributos". Como vimos anteriormente, deberemos transformar este archivo
a formato .dbf para que pueda ser cargado en Arc View.

Para ello desde excel abrimos el archivo "Original con atributos", que esta en la carpeta
"Tablas".

Luego, siguiendo los pasos descriptos en el ejercicio anterior, lo guardamos con formato
.dbf con el nombre Datos.

Desde el Arc View ©°, desde la ventana del proyecto, hacemos click en el icono Tables,
luego en Add, y en la ventana que se abre buscamos el archivo que acabamos de guardar
con formato Dbase (dbf).

A continuacién activamos la vista Direcciones, luego activamos el tema de puntos que
generamos en el ejercicio anterior (locales geocodificados) y abrimos la tabla de atributos.
Para facilitar el trabajo y tener visibles las dos tablas, hacemos click en windows, luego en
tile. Ponemos activa la tabla "Datos" y observamos en el ment, en los botones de accion el
siguiente boton:

Este botén se llama Join y se encuentra inactivo. Es el que permite la unién de las
tablas. Para activarlo debemos indicar cuales son las tablas a unir y cuales son los
campos comunes que debe analizar para la union.

Es importante activar como destino del join, la tabla de atributos asociados al tema. Para
eso, hacemos click en el encabezado de columna "Local" de la tabla "Datos". Luego
ponemos activa la tabla de atributos del tema "Locales Geocodificados" y hacemos click en
el encabezado de columna "Local". Si observamos el botén Join, veremos que ahora si esta
activo. Hacemos click en ¢él. El resultado de esta accion sera que "desaparece" la tabla
"Datos", pero su informacion se agrega a la derecha de la tabla de atributos de "Locales
Geocodificados". Ahora podemos usar esa informacién para simbolizar nuestros puntos.

Cabe aclarar que los nombres de los encabezados de las columnas en excel, antes de
transformar el archivo xlIs a dbf, no deben poseer espacios, ni puntos, y tener una longitud
de 8 (ocho) caracteres.
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7. VINCULACION CON UNA TABILA EXTERNA O CONEXION
SQL

La vinculacién con una tabla externa o conexiéon SQL permite la actualizacion periddica de
la informacién sin necesidad de generar en cada momento una tabla nueva ya que lo que se
establece es una vinculacion interactiva con una tabla que forma parte de una base de datos.
La diferencia con el proceso denominado join radica en que cada vez que quiero actualizar
la informacién debo efectuar nuevamente la vinculacion entre las tablas.

Un proyecto de Arc View (archivo con extension apr) no guarda en si mismo todas las
tablas, mapas o layouts. En el caso de los join entre tablas, dicho archivo registra cual tabla
de atributos se une a otra tabla externa dbf, a través de qué campo, y cada vez que se abre
el proyecto se regenera el join.

Si a la tabla externa dbf, se le agregan columnas nuevas o se le actualizan datos desde otro
software, estos cambios se veran reflejados la préxima vez que se abra el proyecto. El
concepto de “tabla externa” se aplica indistintamente a tablas dbf como a tablas que
residen en Access. La conexion sql, es una herramienta que permite generar una “vista” de
una tabla residente en una base de datos (el ejemplo comun es Access, pero puede ser
Oracle, Sql Server, etc) Crear una “vista” quiere decir, que se puede seleccionar algunas
columnas y un subconjunto de registros que respondan a un criterio de seleccion.

El archivo .apr, registra la consulta sql que se realiza a la base de datos, y regenera la “vista”
cada vez que se abre el proyecto. Al trabajar los datos en Access, se accede a toda la
funcionalidad que provee este software de Microsoft. Si la tabla externa .dbf se abre con
Excel, se modifica y se graba nuevamente en dbf, los cambios también se veran reflejados.

Supongamos que recibimos informaciéon que se actualiza periédicamente relativa a los

locales que georreferenciamos en el ejercicio correspondiente y esperamos que estos datos

se vean reflejados cada vez que utilizamos el Arc View ©'. Para ello deberemos establecer

una conexion interactiva entre el tema y dicha tabla.

Esa tabla forma parte de una base de datos Access. Para ver su contenido hacemos lo

siguiente:

1 Abrimos el programa Access.

2. Abrimos la base de datos “Malvinas”, que se encuentra en la carpeta Tablas.

3. Abrimos la tabla “Datos”.
Podemos observar que hay campos con informaciéon o atributos de los locales, asi
como un campo llamado “Local” que contiene los codigos de identificacion de cada
local. Este dltimo es el campo de unidn, es decir el que permitira la vinculaciéon con la
tabla georreferenciada en el ejercicio correspondiente.

4. Cerramos todo

Para llevar a cabo la vinculaciéon hacemos lo siguiente:

Abtimos Arc View ©.

Abrimos el proyecto “Malvinas.apr”.

Abrimos la vista “Direcciones”.

Activamos el tema “Locales Geocodificados™.

En el mend hacemos click en Window, luego en Tile para tener visibles las ventanas.

NS
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& ArcView GIS 3.2 [_[5]x]
Elle Heb

heme Giraphics

_] [
Zi—— el BiiaHE ¥

Show Symbol Windaw... Chil+P

1 Untitled
2 View]

| Geocdshp
.

| Geocdishp

| Smimapshp

6. Activamos la ventana del Proyecto

7. En el menu hacemos click en Project, luego en SQL connect...
& ArcYiew GIS 3.2

Windaw  Help

Eroperties...

LCustomize...

Eename ‘ttibutes of Smcalles.shp'.. Chl+R
Delete ‘Attibutes of Smcalles.zhp'.. Del

£dd Table...
Impart..

H= E3

8. En la ventana que se abre, seleccionamos en Connection, el tipo de base de datos con
la que queremos establecer la conexion, en este caso MS Access 97 Database
9. Hacemos click en Connect.

i SQL Connect [_ Ol =]
Connestion: | M5 Access 97 Database =]
[0y £
Tables Colurts e, |
Y F

Mimer |

Selenh

from: |
ErE;
e ) =5 | Tahled [E[EET, [Feny
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10. En la ventana que se abre, buscamos en la carpeta Tablas la base Malvinas.mdb, la
seleccionamos, luego hacemos click en OK.

Seleccionar basze de datos E3 |

Mombre de baze de datos Directonios; Aceptar
I".mdl:u d:h. . hmartes'tablas
Cancelar
b alvinas. mdb B EED ]
[=r invitados
[ curso arc view &
(= martes [T Sélolectura
=i ] [T Exclugivo

Mosztrar archivos de tipo: Unidades:

Bazes de datosz Access [“.lj I = q j Bed.. |

11. Se visualiza en la ventana Tables, la o las tablas que forman parte de la base de datos,
seleccionamos con doble click, la tabla que nos interesa (en este caso "Datos") y su
nombre aparecera en el cuadro “from”.

i} SOL Connect
Cannection: | 15 Access 97 Database =] Eanmest.. I
Tables Columns Digconnect I
<]l Columns:
LOCAL
DokICILIO
TIFO
EMPLEADOS
- SUCURSAL hd
Owner. |
Select; %
from: | locales”
where:
Output T able; | Dates Locales Clear Cluery

12. En el cuadro “Columns” aparecen listadas todas las columnas que forman parte de la
tabla, en este caso seleccionamos con doble click <All Columns> y aparecera en el
cuadro “Select”; un asterisco que indica que esta seleccionada la totalidad de las
columnas.
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13.

14.
15.

16.

17.
18.

En el cuadro “Output table”, tipeamos un nombre para la tabla (en este caso “Datos
Locales™).

Finalmente hacemos click en el botén Query.

Cerramos este cuadro de didlogo.

En la tabla que aparece, cliqueamos en el encabezado de la columna “LOCAL?”, por ser
éste el campo de unién con la tabla del tema.

Activamos la vista Direcciones.

Abrimos la tabla del tema “Locales Geocodificados”. Para ello, con el tema activo,

hacemos click en el botén “Open Theme Table”

Hacemos click en el encabezado de la columna “Local”.

19.

Se activara el botén “Join”, hacemos click en éL

De este modo se anexaran los datos de la tabla “Datos Locales” a la tabla del Tema de
puntos llamada “Locales Geocodificados”, y estaran disponibles para ser utilizados en
busquedas y clasificaciones.
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8. GRAFICOS (CHARTYS)

En este capitulo se explica como crear graficos para representar valores significativos de
campos de la tabla de atributos que nos interesen, asi como cambiar el formato de los
mismos de acuerdo al tipo de presentaciéon que mas nos convenga. Cuando queremos
representar valores absolutos (total de poblacién de una provincia, partido o municipio),
probablemente nos resulte mas eficiente elegir un grafico de barras, en tanto que si quiero
identificar valores relativos (porcentaje de nbi de un radio censal en relacién al total de nbi
del partido), sera mejor un grafico de tortas. Este punto es fundamental ya que la eleccion
adecuada del tipo de grafico, mostrara mejor la informaciéon que queremos transmitir.

En este ejercicio aprenderemos a crear y manejar graficos.
1. Abrimos Arc View ©°
2. Abrimos el proyecto Malvinas.apr.
3. Abrimos la vista San Miguel.
4. Abrimos la tabla atributos de la capa de informacién llamada
poblaciondesanmiguel.shp  (Que contiene los datos para San Miguel,
correspondientes al censo de poblacién efectuado por el INDEC en 1991).

i Attributes of Poblaciondesanmiguel. shp
SAdoe Aga anaz '

_F'u:ulchun mm 24 1045965417 : 760 m (=]
Polpgon : 0102 a 18619.5938 : 7E0 m |
Polpgon : 0103 12 863044375 1 7RO m

Polpgon : 0104 1a 24064 4853 ¢ 7EO m

Paolpgon £ 0105 12 11113.0417 § 760 m

Polpgon : 0106 13 98731923 7RO m

Polpgon : 0107 12 10668438 ¢ 7EO m

D=limmen nino ic aoon CARN : 700 ni hl
A ¥

5. Activamos el campo frac_rad (Este campo contiene la identificacion de la fraccién
y el radio correspondiente al poligono seleccionado) y seleccionamos con el cursor
y la tecla shift, los registros correspondientes a las fracciones 01 a 05.

i@ Attributes of Poblaciondezanmiguel.shp

g s g £
Polygon ¢ 0101 24 10459.5417 : ¥EO )| [l
Paolygon @ 0102 8 18619.5338 ¢ YE0 m |
Polygon : 0103 12 26354, 4375 : ¥EO )|
Polygon @ 0104 18 24064 4653 ¢ 7EO m
Polygon : 0105 12 11118.0417 : ¥EO )|
Paolygon @ 0106 13 93731923 ¢ 7RO m
Polygon : 0107 12 106EE. 8438 : ¥EO )|
Sl Daliames adng ic Q000 CARN : ToN il hl
i 4i I _TI

6. Activamos la vista, cliqueamos en la herramienta zoom in en la seleccion. :@ l

7. Activamos la tabla del tema poblaciondesanmiguel y hacemos click en el botén
promote para promover los registros seleccionados a la cima de la tabla.
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8. Hacemos click en el botén create chart para que se muestre la caja de
didlogo Chart Properties.

9. En el cuadro name tipeamos: Grafico de Poblacién. En la lista fields seleccionamos

el campo tp. Hacemos click en el botén add para ubicar el campo en la lista de
grupos. OK.

i Chart Properties

Wame: | Grafico de poblacicr, ok |
T able: |publaciundesanmiguel.dbf Cancel |

Fields: Groups:

Count ﬂ Tp =
Ave_area e

Ave_area
Tp

Rvc ~|

Label zeries uzing:

| <Mones =l

Comments:

i

Arc View ©” por defecto crea un grifico de columnas para los valores tp (los cuales
corresponden a los totales de poblacién por radio censal)

#2 Grafico de poblacidn
Title
2000 M Record 0
U ERecord 1
1600 M Record 2
1400 O Record 3
1200 B Record 4
1000 O Record 5
500 Orecord 5
GO0 M Record 7
Tp

La ventana del proyecto enlista el nuevo grafico.

i curso2_apr

Gréfico de poblacidn
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10. A continuacién deseleccionamos de la tabla y con la ventana del grafico abierta, los
registros correspondientes a las fracciones 01 a 03. Observaremos que el grafico se
actualizara automaticamente, quedando seleccionadas las fracciones 04 y 05.

11. Ahora realizamos un grafico que muestre la poblacién total de varones y de
mujeres. Con la ventana Grafico de poblacion activa, desde el menud chart
seleccionamos properties para desplegar la caja de dialogo chart properties.

Puesto que este grafico requiere campos diferentes del que usamos en el grafico anterior,
hacemos click sobre tp en la lista Groups y luego en el botén delete. Después, desde 1a lista
tields elegimos tv (que representa el total de varones del radio censal) y hacemos click en
add para ubicar el campo en la lista groups, luego seleccionamos tm (total de mujeres).
Finalmente hacemos click en add como se muestra a continuacion.

#2 Chart Properties |

= G Afico de poblaciar oK |
T able: |pahlaciandesanmiguel.dhf Cancel |

Fieldz: Groups:

Tv :I T =
Trn | el

E1

E2 Delete |

E3pd | =
Label zeriez using:
| <MNore: =]
Comments:

:l

Hacemos click en OK y observamos el cambio en el grafico para reflejar los datos nuevos.
Agrandamos el mapa si fuera necesario.

12. Ahora desplegaremos el grafico como un grafico de torta en lugar de un
grafico de columnas. Para cambiar el tipo de grafico cliqueamos en el

boton Pie Chart Gallery

13. En la Galeria de Graficos de Tortas que se despliega, seleccionamos el estilo sobre
el lado derecho y OK.

#! Pie Chart Gallery |

Cancel |

Mext I
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14. En este tipo de grafico de pastel cada tajada representa una porciéon determinada
del total (en este caso poblacién de un radio), mientras la torta representa el total

15. Antes de continuar hacemos click en el botén Column Chart Gallery.

(en este caso poblacion total).

[T

16. Seleccionamos el primer estilo de grafico en Column Chart Gallery y luego
hacemos click en OK. Usaremos el tipo de graficos de columnas para el resto de
este ejercicio.

i Column Chart Gallery

]|

Cancel |

Mext |
Frevious |

17. Podemos usar un grafico para consultar datos de la tabla acerca de la que se
construye el grafico. Hacemos click en la herramienta Identify y nos posicionamos
sobre cualquier columna del grafico. Cada ventana Identify Results muestra un
numero de registro sobre la izquierda y los valores de registros sobre el sector
derecho para el elemento seleccionado.

18.

19.

2 Identify Results

-

Cleasr | Clear Al

1: Grafico de poblacian - 147 B IEELE FPolygon

|| Frac rad 0115
Count 13
Awe area | 151730335
First_dept § 7EO
First frac @ 01
Awe area i 15173033500
First_dept | 7EO
First_frac 01

dl

El grafico muestra corrientemente
numeros de registros en la
referencia (leyenda)
Reemplazaremos el numero de
registto por el nimero de la
fracciéon correspondiente. Desde
el mend Chart seleccionamos
Properties para desplegar la caja
de didlogo Chart Properties. Para
la serie de etiquetas (Label series)
en uso, cambiamos None por
Frac_rad. Cliqueamos OK para
actualizar la leyenda del grafico.

2 Chart Properties

Hacemos click sobre unas columnas mas y cerramos la ventana Identify Results.

Mame: | Grafico de poblacian

T able: | poblaciondesanmiguel. dbf

Fields:

Count

Ave_area

5

Ave_area

=

Comments:

Groups:
Tw
Tm

Sdd

[Elete I
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20. Luego, modificaremos los elementos del grafico: la leyenda, el titulo, los
ejes. Para editar los elementos del grafico hacemos click sobre la |-'°"°T-.
herramienta Chart Element Properties.

21. Para cambiar la ubicacion de la leyenda hacemos click en cualquier lugar de ella para
desplegar la ventana Chart Legend Properties. Especificamos una posicién nueva
cliqueando en Legend Position sobre una de las posiciones disponibles: central,
superior, inferior, derecha o izquierda. OK.

4 Chart Legend Properties |

seres Labels: Legend position;

Recaord O -
Fecord 1
Record 2
FRecord 3
Record 4

Record 5
e |

]S Cancel

22. St seleccionamos la posicion centro, la leyenda flotara sobre la ventana del grafico y
puede ubicarse en cualquier lugar, cliqueamos en la leyenda nuevamente y tratamos
otras posiciones. Antes de continuar seleccionamos la posicion inferior y Ok.

23. Para modificar el titulo hacemos click sobre el mismo para activar la caja de didlogo
Chart Title Properties. Destacamos title e ingresamos poblacién total de varones y
mujeres de las fracciones censales 04 y 05 de San Miguel. Ahora ponemos el titulo
al pie del grafico, como lo hicimos con la leyenda. OK.

24. Arc View ©", por defecto deriva los nombres de grupos desde los nombres de
campos. Para mejorar el grafico cambiaremos los nombres de grupos para describir
mejor los datos. Hacemos clik en uno de los nombres de grupos para activar la caja
de dialogo Axis properties. Hacemos click en la etiqueta del grupo tv y escribimos

! Chart Title Properties |

|ujgres de las fracciones 04 y 05 de San Migue,

Title posgition;

TITLE

Cancel

ii

Total de varones y presionamos Enter. Establecemos el nuevo nombre para tm:
Total de mujeres. Ok .
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! Chart Axiz Properties

v iz
[ Asis label

[+ Tick mark labels

aroup labels:

Total de varones

Total de mujered

Agis label | Awis

]:4

iz pozition;

RN

Cancel I

25. Activamos la tabla atributos del tema poblaciondesanmiguel.shp. Observamos que
los nombres anteriores de los campos han cambiado para combinar los nombres de
los grupos nuevos. Este nombre de grupo nuevo pasa a ser alias del nombre del

campo.

26. Cerramos la tabla.
27. Si deseamos mejorar la legibilidad del grafico podemos agregarle lineas de grillas.

Para agregar grillas, primero cliqueamos sobre el eje, con lo cual se activa la caja de
dialogo Chart Axis Properties. Major unit = 2000 y Minor unit = 500. OK y entonces
aumentamos el tamafio de la ventana del grafico.

ez of Poblaciondesanmiguel_shp

29 1005

1 4 385
2 2 18 539 520
4 0 B 545 530
5 ] 7 39 432
g 1 12 423 434
| 3 5 475 495
7 0 2 07 465
‘J_I n 1iFE 2 cAn

#! Chart Aziz Properties

IV Auig Scale mirgl 0000000

[ Awis label Scale max: | 0.000000

¥ Tick mark labels Major unit; [2000.000000
M il el Minor unit: [ 500000000
™ Minar arid

Lz label | Az

los grupos. Hacemos click en el botén Series From records or Fields y

28. Para crear una representacion diferente de los datos, conmute las series y
L

comparamos los resultados.
Este grafico muestra los mismos grupos y series pero comunica un mensaje diferente.

800
800
700
B00
500

B Total de varones
B Total de mujeres

29. Activamos la ventana del proyecto y cerramos el mismo.
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9. SALIDAS IMPRESAS (LAYOUTYS)

Una vez procesada la informacién relevante para nuestro trabajo, podemos elaborar una
salida grafica representativa que resuma algunos de los aspectos analizados. La misma
podra ser impresa o exportada con formato de imagen para su inclusiéon en documentos.
Aqui se aprendera a aplicar algunos conceptos basicos vinculados a las formas de
representacion y transmision de la informaciéon grafica de acuerdo a pautas cartograficas
standard.

Abrimos Arc View ©''.

Abrimos el proyecto Malvinas.apr

Abrimos una nueva vista.

Agregamos todos los temas de la carpeta Layout.

Desde View Properties renombramos la vista y seleccionamos las unidades:

NS

e Properties

Mame: | Presentacidn Ok, I

Creation [ ate: | viemes 29 de octubre de 2004 105210 Cancel |

Creatar. |

bd ap Ll itz | rneters

=l
Distance nits: | rmeters =l

Projectian... | Area OF Interest. . |
B ackground Colar: [ﬁ Select Calar... |

Comments:

6. Organizamos toda la informacién, asignamos formatos y colores adecuados vy
etiquetamos con los nombres de las localidades y los partidos aledafios.

7. Desde el menua View, seleccionamos Layout. En la ventana que se abre seleccionamos:
el template adecuado, LabSIG horizontal, luego OK

€} Template Manager

0

bE

0k

Cancel
Landzcape - Meatlines

- Edi...
LabS1G harizontal

Delete

Stre

" © ESRI y AEROTERRA S.A.
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Manual del usuario Arc View 3.2

Se abrira un documento nuevo que es el de las Salidas de Impresion, con un formato
propuesto por defecto.

8. Para definir el formato de la hoja, desde el Menu Layout, seleccionamos. Page Setup y
le indicamos los parametros deseados.

Centimeters

23, 700026

g

[P prirter el e

0423334 | 0. 296334 |
1.45627 0.3334E7 |

(Mormal =]

__ ok | _ Comeel |

9. A continuacioén cliqueamos en Layout, luego en Properties, y en la ventana que se abre
le damos un nombre al Layout (preferentemente el mismo que la vista) y destildamos la
casilla de verificaciéon "Snap to Grid".

2 Layout Properties |

M ame

- | Layout?

Grd Spacing: Horizantal I 0.25 in
Yertical | 0.25 in

Chapto Grd [

Cancel |

10. A continuacion deberemos dar el formato deseado a cada uno de los componentes del
mapa.

11. El titulo puede ser modificado. Haciendo clik dos veces sobre el mismo se abre una
ventana que nos permite hacer correcciones. Luego, desde el menu, cliqueamos en
window y luego en Show Symbol Windows, para seleccionar tamafo y tipo de letra.

12. La escala también puede ser modificada. Hacemos click dos veces sobre la misma y se
abre la siguiente ventana:
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|eB arFrame1)

View Frame: | <Emply Scalebars -

WiewFramel: Prezentacion

I Preserve Interval

Style: | e =]
Units; | meters =l
Interyal: [ 1000
Intereals; [1

Left Divisions: |1

Cancel |

En la cual seleccionaremos la vista correspondiente y luego las unidades. El tamano de la
escala se puede definir utilizando la ventana de simbolos.

13. La leyenda o referencia va a aparecer de acuerdo a lo que tengamos en la vista. Para
modificarla debemos volver a la vista e ir definiendo tema por tema.

14. Podemos agregar una imagen, en este caso sera el logo de la Universidad. Para
eso vamos a utilizar la herramienta "Picture Frame" que es la dltima de las que se
despliegan.

Con ella, definimos un recuadro en el lugar donde queremos insertar la imagen y se

abrira la siguiente ventana.

#2 Picture Frame Properties E |
File: |
Browsze. . |
Drizplay: | When Active =]
Cluaality: | Presentation =]
Cancel |

File Marne: Directonies: Ok
| logoungs. wrnf iregioniuniredsmapas
By irmagen.wmf ;I = i - Cancel
By imagen2.wmf [=> region
[ logo cepalbmp [= unired
B logo.bmp B mapas
B logoungs. aus
B logoungs cdr
DaoLnass. W ll (.

Lizt Filez of Type: Drrives:
| &ll Files [7.7) =l |i%Dataserver'F =l

Una vez encontrado, lo seleccionamos y hacemos click en OK.
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Manual del usuario Arc View 3.2

15. Desde el menu File, seleccionamos Print Setup, donde nos cercioramos que la hoja
donde se imprimira el mapa tenga el tamafio y formato especifico y que la impresora
seleccionada sea la adecuada.

16. Finalmente, desde el mismo menu File seleccionamos Print, OK.

El resultado deberia ser similar al ejemplo:

Unieersidod
-Macional de -
General
"Eomiento’

T -
Leboratorio de Sistemas de

Informacion Geografica

Parlido de Nalvinas Argentinas
Division an Locakidades

© Referemcizs

[ Bbaabp
Pgreerinds

L ik
[Jee or prosocion
CJaRthD BCURG
w0 PR LORDMLE S

ESIMLLE OF HevD

o T W N MeErs
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10. GLOSARIO

Sistemas de Informacioén geografica: “Un SIG es un sistema de informacién compuesto
por hardware, software y procedimientos para capturar, manejar, manipular, analizar,
modelizar y representar datos georreferenciados, con el objetivo de resolver problemas de
gestion y planificacion” (Goodchild y Kemp, 1990b, p. 1-1-3)

Proyecto: “...es un fichero donde se almacena el trabajo que se hace en Arc View. Un
proyecto contiene todas las vistas, las tablas, los graficos estadisticos, las composiciones de
mapa (layout) y los macros (scripts) que se utilizan para una determinada aplicaciéon de Arc
View o un conjunto de aplicaciones relacionadas. (...) Los nombres de los ficheros de
proyecto reciben la extension .apr” (Para utilizar el Arc View GIS. ESRI-AEROTERRA,
1996)

Vistas o views: “...son mapas interactivos que permiten visualizar, explorar, consultar y
analizar los datos geograficos en Arc View” (Para utilizar el Arc View GIS. ESRI-
AEROTERRA, 1990)

Consulta Espacial: “Es la utilizacion de las relaciones espaciales existentes entre
elementos geograficos de una o varias capas, para obtener un subconjunto de datos que
satisfagan una condicién preestablecida.” Por ejemplo: cercano a, se intersecta con,
contiene a, es contenido en. (Kleinjan, E., 2000)

Informacién geografica: La informacion geografica es muy importante por la riqueza de
los contenidos, el aprovechamiento econémico y el valor geopolitico. Puede ser relacionada
con la localizacion en la superficie de la tierra. Permite conocer muchos problemas que
existen en nuestro entorno reconociendo las relaciones espaciales existentes entre ellas.
Tiene cuatro caracteristicas: describe elementos en funcién de su posicion, de sus atributos,
de sus relaciones espaciales y del tiempo (Reboratti, L., 2004)

Geocodificacion: es el proceso por el que se afiaden a un mapa, lugares puntuales

definidos por direcciones de calle y nimero, u otra informacion relativa a direcciones. (Para
utilizar el Arc View GIS. ESRI-AEROTERRA, 1996)
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